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§ 1. Ustalenia podstawowe

VI Konkursu Mtodego Informatyka 2022 dla ucznidw ésmych klas szkét podstawowych (zwany dalej
Konkursem) jest konkursem przedmiotowym organizowanym przez Zespdt Szkdét Rzemiost
Artystycznych w Jeleniej Gorze.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan z zakresu informatyki.
Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Informatyka w szkole podstawowej.

Rodzice (opiekunowie prawni) kazdego ucznia przystepujgcego do Konkursu sktadajg pisemne
oswiadczenie wyrazajgce zgode na udziat ucznia w Konkursie, zawierajgce informacje o zaznajomieniu
sie i akceptacji zapisow Regulaminu Konkursu oraz wyrazajgce zgode na przetwarzanie danych
osobowych ucznia zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz.
U.z 2014 r., poz. 1182) w zakresie, w jakim jest to niezbedne do realizacji Konkursu.

§ 2. Cele Konkursu

Celem Konkursu jest:

ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych,
e doskonalenie pracy szkot w zakresie wspierania rozwoju ucznidow szczegdlnie uzdolnionych,

e wyzwalanie twdrczej postawy nauczycieli w poszukiwaniu odpowiednich metod i form pracy z
uczniem zdolnym,

e promowanie szkdt, nauczycieli oraz ucznidw szczegdlnie uzdolnionych,
e wdrazanie ucznidw do samoksztatcenia i przygotowanie ich do nauki w szkotach wyzszego szczebla.

§ 3. Organizacja Konkursu

Konkurs przeprowadza Zespét Szkét Rzemiost Artystycznych im Stanistawa Wyspianskiego w budynku
szkolnym przy ulicy Cieplickiej 34 w Jeleniej Goérze.

§ 4. Przebieg Konkursu

Konkurs odbedzie sie w dniu 23 marca 2022 r. w Zespole Szkét Rzemiost Artystycznych
im. St. Wyspianskiego w Jeleniej Gérze w godz. 9.00 do 13.00.

Konkurs sktada sie z trzech czesci:
Czes€ 1. Test wiedzy ogdlnej z zakresu Informatyki

Czes$¢ 2. Rywalizacja w konkursie zarabiania przewoddw UTP wg standardu EIA/TIA-568-A oraz EIA/TIA-
568-B wtykami rj45 (czas trwania 20 min.).

Cze$€ 3. Znajomosé jezykdw skryptowych HTMLS5 i CSS4.

W zaleznosci od ilosci uczestnikdw zostang oni podzieleni na grupy i bedg brali kolejno udziat
w kazdej z kolejnych czesci konkursu, gdzie bedg gromadzili punkty za poprawnos$¢ wykonania kazdego
z trzech zadan. Po zakonczeniu kazdej z czesci punkty zgromadzone za wszystkie zadania zostang
zsumowane i pozwolg wyodrebnic zwyciezce konkursu.



Do oceny prac uczestnikdw zostang powotane niezalezne zespoty ztozone z nauczycieli Zespotu
Szkot Rzemiost Artystycznych i opiekunow uczestnikow ze szkét obecnych w dniu konkursu. Cztonkom
Jury zostang przydzieleni do pomocy sedziowie techniczni w osobach uczniéw klas technikum
informatycznego szkoty organizatora.

Zadania i ocena
Czesc 1. Test wiedzy ogdlnej z zakresu Informatyki

Uczestnicy wezmg udziat w tescie dotyczacym zagadnien zwigzanych z informatyka. Test
bedzie sie odbywat w wers;ji elektronicznej na komputerze przy uzyciu specjalnie do tego typu zadan
przygotowanej platformy. Kazdy z uzytkownikéw moze uzyskaé za to zadanie maksymalnie 40 punktéw
(1 punkt za kazdg poprawng odpowiedz).

Czes$¢ 2. Rywalizacja w konkursie zarabiania przewodéw UTP wtykiem RJ45 wg standardu EIA/TIA-568-
A oraz EIA/TIA-568-B wtykami rj45 (czas trwania 20 min.).

Uczestnicy majg do wykonania 2 przewody (jeden prosty i jeden skrosowany). Do zdobycia
w tej rywalizacji jest maksymalnie 40 punktow (za kazdy wtyk rj45 po 10 punktéw). Na wykonanie
przewoddéw uczestnicy bedg mieli 20 minut. Ocenie bedzie podlega¢:

e zachowanie odpowiedniej kolejnosci przewoddéw we wtyku [4 punkty]

e dziatanie przewodu podczas testowania testerem sieci [4 punkty}

o estetyka wykonania — zewnetrzna izolacja przewodu musi byé¢ zacisnieta we wtyku rj45 przez
specjalnie do tego przeznaczony zatrzask, przewody wewnetrzne nie mogg wystawac poza wtyk
rj45 [2 punkty]

Uczestnicy bedg mieli do dyspozycji dokumentacje okreslajgcg kolejnos¢ koloréw przewodéw we
wtyku rj45.

Czes€ 3. Znajomosc jezykow skryptowych HTMLS i CSS4.

Zadaniem uczniow bedzie poprawa i uzupetnienie skryptéw w przygotowanym przyktadzie
wedtug zatgczonej instrukcji. Do dyspozycji uczestnika bedzie komputer z oprogramowaniem Visual
Studio Code oraz pliki niezbedne do realizacji zadania.

Problemy w zadaniu dotyczy¢ beda:

e uzupetnienia sktadni,

e poprawnego zastosowania skryptéw semantycznych,
e pozycjonowania elementdw na stronie,

e zmiany koloréw tta oraz tekstu na stronie,

e dodawania oraz pozycjonowania obrazéw.

Za kazde z powyzszych uczestnik moze uzyska¢ maksymalnie 8 punktéw.



§ 5. Zadania Organizatora.
Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkét Rzemiost Artystycznych im. Stanistawa
Wyspianskiego w Jeleniej Gérze

Koordynatorzy

Koordynatorami konkursu sg nauczyciele zatrudnieni w placéwce Organizatora: Bartosz Bryniarski,
Michat Piecyk i Jarostaw Strzata.

Komisja Konkursowa

Komisja Konkursowa powotywana jest wsrdd nauczycieli Zespotu Szkét Rzemiost
Artystycznych oraz nauczycieli i opiekunédw uczestnikéw konkursu obecnych w dniu konkursu w
Zespole Szkoét Rzemiost Artystycznych przy ulicy Cieplickiej 34 w Jeleniej Gorze.

Zadaniem Komisji Konkursowej jest:

e ocena rozwigzanych przez uczestnikow zadan,

e ustalenie listy laureatéw i ucznidéw wyrdznionych,
e rozdziat dyplomdw oraz nagréd rzeczowych,

e nadzor nad przebiegiem konkursu.

Zadania Organizatora-koordynatorow
Organizator-koordynatorzy odpowiadajg za:

e przygotowanie zadan konkursowych,

e przygotowanie pracowni komputerowej,

e upowszechnianie informacji o konkursie wsrdd ucznidw i nauczycieli szkét podstawowych
powiatu jeleniogdrskiego,

e pozyskanie sponsordw fundujgcych nagrody rzeczowe dla uczestnikdw konkursu,

e zapewnienie uczestnikom rozrywki w trakcie oczekiwania na przystapienie do konkursu oraz
ogtoszenie wynikow.

Regulamin zgtoszenia do udziatu w konkursie.

o W konkursie mogg brac¢ udziat tylko uczniowie 8 klas szkét podstawowych.

e Obowiazuje ograniczona liczba miejsc, o przyjeciu do konkursu decyduje kolejnos¢ zgtoszenia.

e Zgtoszenia winny by¢ kierowane do Zespotu Szkdt Rzemiost Artystycznych na adres e-mail
jaroslaw.strzala@zsart.edu.pl.

e Termin przyjmowania zgtoszen do konkursu uptywa 21.03.2022 o godzinie 15:00. Zgtoszenia
nadestane po terminie nie bedg rozpatrywane.

e Zgtoszenie powinno zawiera¢ dane kontaktowe uczestnika konkursu, zgode opiekuna dziecka
oraz nazwe szkoty do ktdrej uczen obecnie uczeszcza.

e W przypadku zgtoszen kilku ucznidow z jednej szkoty mozna dokonac zgtoszenia zbiorowego, przy
czym obowigzuje kolejnos$¢ na liscie zgtoszonych ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc.

Bardzo serdecznie zapraszamy opiekundéw mtodziezy zgtoszonej do konkursu, ktérzy zostang wigczeni
do Jury oceniajgcego wykonanie zadan.
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Zalacznik 1

Z.gloszenie placowki

do udzialu w Konkursie informatycznym: ,,VI Konkursu Mlodego
Informatyka 2022”

Niniejszym zglaszam ............................... do konkursu oraz akceptuj¢ Regulamin Konkursu.

adres szkoty

Imi¢ i nazwisko opiekuna ..............c.ooiiiiiiiiiiiii, ,

nrtelefonu ..................... adres e-mail do Kontaktu ........ooeeiiiiiii

Miejscowosé, data Podpis dyrektora placowki

Pieczeé placowki



